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Liebe Eltern,

das Buch,,Lernen mit Teo und Tia Mathematik 4“ widmet sich den Lehrplaninhalten und Kompetenzen,
die Schilerinnen und Schiler in der vierten Schulstufe erwerben sollen. Der Aufbau und die
Behandlung der Inhalte folgen wissenschaftlichen Erkenntnissen.

Am Beginn jeder Aufgabenserie geben die Tigerin Tia und der Tiger Teo Hinweise oder diskutieren
unterschiedliche Losungsstrategien. Die Inhalte sind grundsatzlich so aufgebaut, dass die Reihenfolge
der Seiten eingehalten werden soll. Neue Themen setzen die Kenntnis bereits zuvor behandelter Inhalte
voraus.

Die ersten Seiten widmen sich den Zahlen bis 1 ooo und sichern Vorkenntnisse im Bereich des Blindelns,
der halbschriftlichen Addition und Subtraktion sowie der Multiplikation und Division ab.

Die Erweiterung des Zahlenraums bis zu einer Million erfolgt anschaulich durch die Stellenwerttabelle.
Ubungen zum Legen von Plittchen in der Stellenwerttafel schaffen Ubergange zum Plus- und Minus-
rechnen von groRen Zahlen. Die Darstellung der Zahlen am sich stetig verfeinernden Zahlen-
strahl schafft ein Bewusstsein fiir unterschiedliche Skalierungen. Verschiedene Ubungen zu
Zahlenvorgangern und Zahlennachfolgern tragen zur Orientierung im Zahlenraum 1 000 000 bei.
Das Stellenwertverstandnis wird durch das Zerlegen und Zusammensetzen grol3er Zahlen gefordert.
Der Rechenstrich unterstutzt die Vorstellung beim Rechnen mit gro3en Zahlen. Tia und Teo weisen auf
unterschiedliche Strategien hin und fordern flexibles Rechnen bei Plus- und Minusaufgaben.

Das Arbeiten mit Stufenzahlen kntipft an die Vorkenntnisse der Kinder aus den bekannten
Zahlenraumen an und verhilft zum Malnehmen und Teilen im Zahlenraum 1 000 ooo.

Der Bereich der schriftlichen Verfahren wird im vierten Schuljahr zunachst verstandnisorientiert
wiederholt und gefestigt. Die bekannten Verfahren werden auf den erweiterten Zahlenraum ausge-
baut, bei der Multiplikation und Division wird das Rechnen mit zweistelligem Multiplikator bzw. Divisor
erarbeitet und in abwechslungsreicher Weise gelibt. Die Ratsel- und Knobelseiten bieten den Kindern
die Moglichkeit, ihre Probleml6sekompetenz zu trainieren. Mit Fragen, wie,,Warum ist das so?“, werden
die Kinder besonders zum Kommunizieren und Nachdenken tiber Losungswege und mathematische
Hintergriinde animiert. Es geht nicht nur darum, die Algorithmen méglichst schnell auszufiihren,
sondern vielmehr sollen die Kinder Sicherheit, Flexibilitat und tiefgehendes Verstandnis erlangen.

Im Bereich der Geometrie und Grol3en werden weitere Grundbegriffe eingeflihrt, vertieft und getibt,
Sachverhalte der Umwelt werden thematisiert und raumliche Vorstellungen auf- und ausgebaut.
Besonderer Fokus wird auf Flachen, Umfang- und Flacheninhalt sowie Korper gelegt. Zusammenhange
zwischen den verschiedenen GroRBen werden dargestellt und sollen von den Kindern beherrscht
werden. Auch hier unterstiitzen Tia und Teo mit hilfreichen Hinweisen.

Die jeweils geforderten Kompetenzbereiche der Mathematik sowie der Verweis auf den Lehrplan
werden bei den Losungen genannt.

Die Aufgaben sollen weitgehend selbststandig bearbeitet werden. Die Losungen ermdglichen die
Selbstkontrolle. Wenn die Aufgaben korrekt gelost und gekonnt werden, so kann Ihr Kind in das
vorgesehene Feld am oberen Rand der Seite einen Sticker kleben (= Feld mit grauem Tiger).

Die geklebten Sticker dokumentieren den Lernfortschritt Ihres Kindes.

Wir wiinschen viel Freude beim Verstehen, Uben und Lernen!

Isabella Benischek, Anita Summer, Regina Zeindl-Steiner
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Parallele Linien und rechte Winkel
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;- |

Tia und Teo betrachten ein Geodreieck ndher.

Man kann damit ganz einfach rechte Winkel

bestimmen und zeichnen.
Ebenso kann man schnell parallele Linien || zeichnen.

1. Zeichne Linien durch die Punkie, Zeichne zur gegebenen Linie
sodass rechte Winkel entstehen. mindestens drei porollele Linien.

2. Betrachte dein Geodreieck ndher.
a. Wo gibt es Gberall rechte Winkel?

b. Wo gibt es parallele Linien?
c. Was fallt dir noch aufe <\ />

3. Kennzeichne in der Figur alle rechten Winkel & >E/<<

und alle parallelen Linien |.

4. Zeichne eine Figur, die aus funf Linien besteht. </ \>

Zwei Linien sind parallel und es gibt insgesamt

drei rechte Winkel. Arbeite in dein Heft.

5. Ein Rechteck hat vier rechte Winkel. Gegentiiberliegende Seiten sind parallel.
Prife mit deinem Geodreieck nach, ob es sich wirklich um Rechtecke handelt.

6. Zeichne ein Rechteck, das a. 7 cm lang und 4 c¢m breit, b. 5 cm lang und 8 cm breit ist.
Arbeite in dein Heft.

7. Ein Rechteck mit vier gleich langen Seiten heil3t Quadrat. Zeichne ein Quadrat mit
einer Seitenlénge von a. 55 mm, b. 36 mm, c. 65 mm, d. 72 mm. Arbeite in dein Heft.

4 © Lernen mit Teo & Tia, G&G Verlag



Ich kann Zahlen in verschiedenen Schreibweisen notieren.

Zahlen bis 1000 - Vorkenntnisse sichern

=

N =X L
//@603 Ergebnis einer Bindelung von Erinnere dich: L\\;\H\\
z. B. 403 Wiirfeln kann auf unterschiedliche = 10 Einer = 1 Zehner
Weise notiert und gesprochen werden. 10 Zehner = 1 Hunderter
10 Hunderter = 1 Tausender
1. Ergdnze.
H Z E H Z E H Z E H Z E
b4 0 3
4LHOZ3E
400 + 3 600 + 25
403 936
vierhundertdrei zweihunderdreizehn
GC) = e
QZahlen konnen auch am Zahlenstrahl Mein Zahlenstrahl zeigt die%ég
dargestellt werden. Meine Striche Zahlen. Meine Striche stehen
stehen far Hunderter (H). far Zehner (Z).

I I I I | | I I I I
@ [1000]  [500]

e%%, Wichtig ist es zu klaren, wie grols der Abstand zwischen den einzelnen Strichen ist.

Nur so kann man wissen, ob die einzelnen Striche fir H, Z oder E stehen.

2. Welche Zahlen sind mit den Schildern A, B, C ... gekennzeichnet?
a. b.

P Ly

G |H |
| ]
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( E_‘S:R .-!} Ich kann Zahlennachfolger und

Zahlenvorgéanger bestimmen.

Zahlen bis 1000 - Vorkenntnisse sichern

1. Stelle dir am Zahlenstrahl die Zahlen 390 und 410 markiert vor.
Wie heiBen die Zahlen ... / Wie heil3t die Zahl ...
.. dazwischen?
.. rechts neben der Zahl 3902
.. links neben der Zahl 4102

2. Z8hle ganz schnell vorwérts von 590 bis 610. Stoppe deine Zeit. Sekunden

3. Zéhle ganz schnell rickwarts von 610 bis 590. Stoppe deine Zeit. Sekunden
Was fc'le dir auf?

4. Bestimme die Zehner- und Hunderternachbarn.

Z-Vorgdnger ZAHL Z-Nachfolger H-Vorganger ZAHL H-Nachfolger
578 704
LEF 608
809 399
“?’g‘/ Teo legt so:

ZaJ4 Teo, bitte lege die Zahl 243 mit
H-Platten, Z-Stangen und Einern.

JIll:

Lege zuerst links die H-Platten, dann die Zehner und dann die Einer.

5. Mache es so wie Tia und Teo. Lass dir Zahlen diktieren und lege oder
zeichne diese ouf ein Blatt.

6. Bearbeite.
Zahl |Bild / Darsfellung Arbeitsauftrag Rechnung und Lésung
354 (E 3 Z weg 354 — 30 = 32
217 2 H weg
459 4 Z weg und 2 E weg
229 2 Z weg und 8 E weg
538 9 E weg
425 b 7 weg

6 © Lernen mit Teo & Tia, G&G Verlag




Cal

‘..—-
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'M:h habe Nisse gesammelt:
2 Hunderterschachteln
13 Zehnerschachteln
24 einzelne Nusse

Nun muUssen wir
“ weiter bundeln.

Ich kann Zahlen in der Stellenwerttabelle darstellen. {’ ;’ ’}

Z E

2 13 | 24
2bE=2Z2Z+4E
BZ+22=1"7
12Z=1H+5Z
2H+1H=3H

)

—Zg}éﬁé
Wie viele NUSS?\%\\

sind das?

H Z E

2 13 | 24
2 15 b
3 9) I

Es sind insgesamt 3H 5 Z 4 E.

7. Bundle die Dors’rellungen in den Stellenwerttabellen.

H Z E H Z E H Z E
o) 27 18 b4 32 27 3 Lty 9
H Z E H Z E H Z E
6 12 34 8 7 56 2 18 47
7 H] z ]| E H] z | E
i Ich stelle die Zahl 243 so dar.
2 4 3 Olo00O| O
Zahl: 243 © 00|00

...." Der Wert jedes Plattchens lasst sich in der Stellenwerttabelle ablesen.

8. H Z E H Z E H Z E

00| 0 00| 909 0l0%0 o O O

o 00| |9o°lo |0 0] |oo o

H Z E H Z E H Z E
Zahl: Zahl: Zahl:

9. Lege mit der Stellenwerltabelle weitere Zahlen mit Plattchen und schreibe die Zahlen ouf.

© Lernen mit Teo & Tia, G&G Verlag
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L
”éj .\ Ich kann Zahlen- und Rechenratsel Iosen.
(v P

i *i’ =

Zahlen- und Rechenratsel

1. Wie heiBBen die Zahlen?

Die Nachbarzahlen heiBen Die Zahl hat drei gleiche Ziﬁern u
553 und 555: und die Ziffernsumme ist 9:

Bis 750 fehlen noch 3: Die Zahl ist um 14 kleiner

als 999:
Die Zahl ist kleiner als 500, hat drei
verschiedene Ziffern, keine Null und die
Ziffernsumme ist 7. Findest du mehrere Wie viele zweistellige Zahlen mit der
Maglichkeiten? «pa _ Ziffernsumme 5 findest du? Probiere:

Meine dreis’relligen Zahlen haben halb
so viele Zehner wie Hunderter und halb =  Wie viele dreistellige Zahlen mit der
so viele Einer wir Zehner. Ziffernsumme 27 findes’r du? Probiere:

2. Ldse die Rechenrdtsel.

Dividiere 972 durch 4. Verdreifoche die Zahl 326. Mulfipliziere 158 mit 5.

Mulfipliziere 213 mit 3 und Addiere 205 und 78 und Subtrahiere 379 von 842.
subtrahiere dann 449. verdreifoche das Ergebnis. Verdopple das Ergebnis.

3. Tia denkt an eine Zahl. Kreuze an, was richfig ist: 556

O Esist eine gerode Zahl.
Die Nachbarzahlen heiflen 622 und 644.

@) : .. Y
O Die Ziﬁernsumme ist 12. /%
O Die Zahl hat doppelt so viele Einer wie Hunderter. \

8 © Lernen mit Teo & Tia, G&G Verlag




Wiirfelgebaude

Teo und Tia haben drei verschiedene Kérper

aus gleichen Wiirfeln gebau’r.

1. Aus wie vielen Wijrfeln bestehen 2. Wie viele kleine WUrfel missten Teo und Tia

die drei Kérper? ergdnzen, damit vollstandige Wirfel entstehen?
Anzahl der Wiirfel Anzahl der zu ergdnzenden Wiirfel
A B C A B C
3. Zu welchem Wiirfelgebaude 4. Erstelle die Baupléne der beiden
passt der Bauplan? Kreuze an. anderen Kérper.

13123 |A
171 | B
1717 | C
1

3|22
221
1111

5. Kérper kénnen von vorne, von hinten, von links und von rechts betrachtet werden.
Welche der Ansichten ist die Vorderansicht von Kérper C2 Kreuze an.

6. Zeichne von allen drei Kérpern die Ansichten von vorne, von hinten,
von rechts und von links. Arbeite in dein Heft.

© Lernen mit Teo & Tia, G&G Verlag 9



Korper und ebene Figuren (= Fliachen)

Tia und Teo wissen, dass Kérper von ebenen Figuren (= Flachen) begrenzt werden.

Kérper: Quader, Wirfel, Kugel, Pyramide, Zylinder, Kegel

1. Ergdnze die Tabelle. Welche und wie viele Begrenzungsflachen haben die Kérpere

Kélrper Flache» Rechteck Quadrat Dreieck Kreis
QJoder
WUrfel

Pyrqmide

thnder

2. Alle Begrenzungsfldchen eines Kérpers bilden sein Netz.
Welches Netz passt zu welchem Kérper? Verbinde.

A3

O

O

3. Tia und Teo zeichnen verschiedene Kérpernetze von
Quadern und Wiirfeln, schneiden diese aus und — a—

bauen die Kérper zusammen. Zeichne auch du

verschiedene Quader- und Wiirfelnetze, schneide sie

aus und baue sie zusammen.

@ Tia und Teo berUcksichfigen noch Kleberdander.

4. Kann aus diesem Netz ein Quader

zusqmmengebou’r werden?
BegrUnde deine Meinung.

10 © Lernen mit Teo & Tia, G&G Verlag



Ich kann schrittweise addieren und subtrahieren. /=%

Addieren und Subtrahieren — Vorkenntnisse sichern

Pyl S

7 Eh [6se 456 + 367 ausfihrlich. Ich nutze die kurze VersiorM
Schrittweise. Schrittweise.
456 + 367 = 823 456 + 367 = 823
456 + 300 = 756 756, 816, 823

756 + 60 = 816
816 + 7 =823

0%%, Auch der Rechenstrich kann dir beim Addieren helfen.

.’
+ 300 + 60 .7
— =" Ta %
456 756 816 823
1. Lose.
728 + 193 = 812 + 87 = 684 + 269 = 359 + 188 =
'?fﬁ'j—-—g = C O 2
= lch 6se 835 — 367 ausfiihrlich. Ich nutze die kurze Versior?.-\\;"_\'ﬂ\\
Schrittweise. Schrittweise.
835 — 367 = 468 835 — 367 = 468
835 - 300 = 535 535 475 468

535 - 60 = 475
475 - 7 =468

0'.'0, Der Rechenstrich kann dir auch beim Subtrahieren helfen. Der Rechenweg wird von

rechts nach links gezeichnet. -7 - 60 — 300
| /\u/_\u/—\u
468 475 535 835
2. Lose.
815 — 234 = 812 — 346 = 684 — 269 = 359 - 95 =

© Lernen mit Teo & Tia, G&G Verlag 11



/ "D‘} Ich kann Multiplizieren und Dividieren

i =1 auf unterschiedlichen Wegen.

Multiplizieren und Dividieren — Vorkenntnisse sichern

27
s Beim Multiplizieren gibt es unterschiedliche Wege.
8 - 30 = 240 614 =84 | 614 =84 |5:-36 =180 | 3+ 273 = 819
8:372=217 610 = 60 | 60 24 84 530 =150 | 3200 = 600
6+ 4 =24 5. 6= 30|13 70 =210
3 3= 9
1. Lose.
290 = 712 = 8+ 42 = 3165 =

//‘““/Eeim Dividieren gibt es auch unterschiedliche Wege.

350 : 50 =7 318 :6 =53 | 318 : 6 =53 | 195 : 6 = 32 Rest 3

382 :572=7 300 :6 =50 | 50 3 53 180 : 6 = 30
18 :6= 3 12 : 6 = 2
195 - 192 =3

0'.'0. Suche bei den vorgegebenen Aufgaben nach passenden Zahlen fir die einzelnen
Divisionen. Denke an die Moloufgoben.

2. Lose.
320 : 40 = 156 : 4 = 187 : 2 = 540 : 60 =
230 : 50 = 248 3 = 720 : 90 = M4 ;6 =
3. Tia hat etwas entdeckt. Wie geh’r es weiter? &

2:-12|3-13||4-14|[{5-15||6-16||7-17||8-18|]|9-19(|10 - 201’%{‘

N TN TN TN TN TN TN TN /Q
+ 15 + 17 =

12 © Lernen mit Teo & Tia, G&G Verlag



Ich kannTausch- und Umkehraufgaben
beim Multiplizieren und Dividieren nutzen.

B

Vg =
Y lch nutze bei groBen 3 60 180
Einmaleinsaufgaben 3.60 = 180
Tausch- und Umkehroufgoben. 60 - 3 = 180
180 : 3 = 60
180 : 60 = 3

Rechne wie Tia. Suche alle Tausch- und Umkehraufgaben.

Cosgr =
7> Ich rechne 6 - 99 und suche 6 99 = 594
nach der leichteren Teilaufgabe. 6 - 100 - 6 = 59%

Lose wie Teo.

7+99 = 5+:99 = 2199 =
3199 = 4+ 199 = 5199 =
g%;_ﬂ 998 : 2 = 499
’//&%)/B—;s geht auch bei 1000 = 2 =500
Divis 2:2=1
ivisionsaufgaben.

500 - 1 = 499
Lose wie Tia.
698 : 2 = 498 : 2 = 398 : 2 =
598 : 2 = 798 .2 = 898 : 2 =

© Lernen mit Teo & Tia, G&G Verlag 13



":C;’?\g
( - 3{ .% Ich kann grol3e Zahlen unterschiedlich darstellen.
= 3
B 43~

Die Zahlen bis 1000 000

!

.%ﬁ_f__: '
//"&; Zahlen werden auch nach 1 000 weiter gebindelt. Einer (E)
10 Einer = 1 Zehner (Z)

10 Zehner = 1 Hunderter (H)

Erinnere dich = immer 10.
Es entsteht eine neue Dreiergruppe.

10 Hunderter = 1 Tausender (T)

10 Tausender = 1 Zehntausender (ZT)

10 Zehntausender = 1 Hunderttausender (HT)
10 Hunderttausender = 1 Million (M)

™ HT ZT T H Z E

1. Ergénze.

M | HT | ZT | T H Z E M | HT | ZT | T H Z E
2 5 3 6 1
2HT 57T 3T 6H 1Z 4E
200 000 + 50 000 + 3 000 + 600 + 10 + & 300 000 + 60 000 + 2 000 + 400 + 90 + &
253 614
Lies die Zahl. Lies die Zahl.
M | HT | ZT | T H Z E M | HT | ZT | T H Z E
1 0 0 0 0 0
1 000 000
1 Million
740 623
Lies die Zahl.

b

g%?ﬁl
2/ GroBe Zahlen lassen sich nicht gut

Z Wir verwenden die Stellen- N
mit Zehnersystemblécken darstellen. werHofel mit Platchen.
M HT | ZT T H 7 E E - jedes Plattchen = 1 Einerwiirfel
oo |00, o | o oo |00, Z -»jedes Plattchen = 1 Zehners’rqnge
© (0,0, @ ® H - jedes Platichen = 1 Hunderterplatte
o 9|g Oo @ ® @ © 0o ©
5HT 97T 37 2H 47 6F T —»jedes Plattchen = 1 Tousenderwﬂrfel
ZT - jedes Plattchen = 1 Zehntausenderstange
593 246 HT —»jedes Plattchen = 1 Hunder’r’rcusenderploHe
M - jedes Plattchen = 1 Millionenwiirfel

2. lege mit Plattchen auf der S’rellenwer’r’rofel. Schreibe die Zahlen in dein Hef’r.

14 © Lernen mit Teo & Tia, G&G Verlag



3.

i

Ich kann Zahlen in ihren Stellenwerten verandern. /'G\‘);' n e
1&7"-\2{: ~}

Arbeite mit der S’rellenwer’r’rofel* und mit Plattchen.
™ HT ZT T H Z E Zahl

*Eine Stellenwerttafel findest du in deinem Lésungsheft auf der letzten Seite und auf www.ggverlag.at zum Download.

Als Plattchen eignen sich auch Glasnuggets.

Stelle die Zahl 25 615 mit Plattchen dar.
Lege weitere 2 Plattchen in die Hunderterspalte. Wie heiBt die neue Zahl2
Schreibe die passende Rechnung auf: 25 615 + =

Stelle die Zahl 317 560 dar.
Nimm 5 Plattchen aus der Tausenderspalte weg. Wie heilt die neue Zahl?
Schreibe die passende Rechnung auf:

Stelle die Zahl 243 569 mit Plattchen dar.
Lege weitere 6 Plattchen in die Einerspalte. Wie heilt die neue Zahl?

Schreibe die passende Rechnung auf:

Stelle die Zahl 352 349 mit Plattchen dar.
Nimm 4 Plattchen aus der Hunderterspalte weg. Wie geht das? Zahl:

Schreibe die passende Rechnung auf:

Stelle die Zahl 34 642 mit Platichen dar.
Lege ein Plattichen von der Einerspalte in die Zehnerspalte. Wie heif3t die neue Zahle

Schreibe die passende Rechnung quf: 34 642 - + =

Zahlen an einem Stellenwert Ausgangszahl mehr / weniger verdnderte Zahl

um eine Stelle vergréBern :
1E weniger

oder verkleinern.

Arbeite ohne Stellenwerttafel.

17 weniger

1TH weniger

1T weniger

17T weniger

1 HT weniger

1 M weniger
1 E mehr

1 Z mehr

1 H mehr

1 T mehr

1 ZT mehr

1 HT mehr

1 M mehr

1 546 328

© Lernen mit Teo & Tia, G&G Verlag 15



... wenn das Lernen von vielen Erfolgserlebnissen begleitet wird.

»Lernen mit Teo und Tia — Mathematik 4“ ermoglicht ein gezieltes und effektives
Training ab der 4. Klasse Volksschule. Die systematisch aufgebauten Ubungen
helfen, ein grundlegendes Verstandnis fir die Mathematik zu bekommen,
Zusammenhadnge zu verstehen und eigene Losungswege zu finden.

Ganz nach dem Motto: Weil das Kind Giber Zahlen, GroRen und Formen Bescheid,
dann fallt Mathematik leicht!

Schwerpunkte in diesem Band

Erarbeitung der Zahlen bis 1 000 000

Stellenwertverstandnis

Wiederholung der schriftlichen Rechenverfahren: Addition, Subtraktion,
Multiplikation, Division

Schriftliche Multiplikation und Division mit zweistelligen Zahlen
Ratsel- und Knobelaufgaben als Training der Problemlésekompetenz
Umfang und Flacheninhalt

GrolBen: Langenmalie, Flachenmale, Zeitmalle, Gewichtsmalie
Unser Geld: Euro und Cent

Geometrie

Briche

YvyYy

YYYYYYVYY

Lerne Seite fiir Seite!
Mit jedem eingeklebten
Sticker wachst dein Wissen!

ISBN 978-3-7074-2207-8
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78310 422078 Weitere Informationen unter www.ggverlag.at
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