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Liebe Eltern,

das Buch,,Lernen mit Teo und Tia Mathematik 3“ widmet sich den Lehrplaninhalten und Kompetenzen,
die Schilerinnen und Schiler in der dritten Schulstufe erwerben sollen. Der Aufbau und die
Behandlung der Inhalte folgen wissenschaftlichen Erkenntnissen.

Am Beginn jeder Aufgabenserie geben die Tigerin Tia und der Tiger Teo Hinweise oder diskutieren
unterschiedliche Losungsstrategien. Die Inhalte sind grundsatzlich so aufgebaut, dass die Reihenfolge
der Seiten eingehalten werden soll. Neue Themen setzen die Kenntnis bereits zuvor behandelter
Inhalte voraus.

Die ersten Seiten widmen sich der Erarbeitung der Zahlen bis 1 0ooo und der Forderung des Stellen-
wertverstandnisses. Tausenderwiirfel, Hunderterplatten, Zehnerstangen und Einerwiirfel dienen
der Darstellung und der strukturellen Veranschaulichung des Zahlenraums. Der Rechenstrich
unterstutzt die Vorstellung beim Ordnen und Vergleichen von Zahlen. Ebenso werden die
Zahlsprechweise und die Zahlschreibweise thematisiert. Auf die Nutzung von Analogien als
mogliche Losungsstrategien beim Plus- und Minusrechnen sowie beim Malnehmen und Teilen
weisen Tia und Teo besonders hin. Durch unterschiedliche Rechenstrategien und verschiedene
Notationsformen wird das flexible und aufgabenadaquate Rechnen gefordert. Der Einsatz von
Materialien und Darstellungen unterstutzt die Kommunikation Gber gewahlte Rechenwege.

Im dritten Schuljahr lernen die Kinder mit der schriftlichen Addition, Subtraktion, Multiplikation
und Division das erste Mal algorithmische Verfahren zur Losungsbestimmung kennen. Die
schriftlichen Rechenverfahren werden durch Einsicht in die Rechenschritte erarbeitet und gelibt.
Schriftliches Rechnen galt lange als , Konigsdisziplin“ beim Rechnen, allerdings ist sein Stellenwert
im Hinblick auf den Einsatz elektronischer Hilfsmittel wie Taschenrechner etc. nicht mehr so hoch
einzuschatzen. Ebenso wie bei den halbschriftlichen Strategien geht es nicht nur darum, die
Algorithmen moglichst schnell auszufiihren, sondern vielmehr sollen die Kinder Sicherheit,
Flexibilitat und ein tiefgehendes Verstandnis erlangen. Eine ausgepragte Vorstellung der GroRRen-
ordnung von Zahlen wird durch das tiberschlagende Rechnen trainiert.

Die Ratsel- und Knobelaufgaben bieten den Kindern die Moglichkeit, ihre Problemlésekompetenz
zu trainieren. In der Auseinandersetzung mit den Aufgaben werden die Kinder kreative Losungs-
wege beschreiten.

Im Bereich der Geometrie und GroRBen werden weitere Grundbegriffe eingefuhrt, vertieft und
geubt, Sachverhalte der Umwelt werden thematisiert und raumliche Vorstellungen auf- und
ausgebaut. Zusammenhange zwischen den verschiedenen Gro3en werden dargestellt und sollen
von den Kindern beherrscht werden.

Die jeweils geforderten allgemeinen und inhaltlichen Kompetenzbereiche der Mathematik
sowie der Verweis auf den Lehrplan werden bei den Losungen genannt. Die Aufgaben sollen
weitgehend selbststandig bearbeitet werden. Die Losungen ermoglichen die Selbstkontrolle.
Wenn die Aufgaben korrekt gelost und gekonnt werden, so kann Ihr Kind in das vorgesehene
Feld einen Sticker kleben (= Feld mit grauem Tiger oben auf jeder Seite). Die geklebten Sticker
dokumentieren den Lernfortschritt Ihres Kindes.

Wir wiinschen viel Freude beim Verstehen, Uben und Lernen!

Isabella Benischek, Anita Summer, Regina Zeindl-Steiner



é&% Ich erkenne Malaufgaben in Rechtecken.
»(T/E‘—'&f‘» /

Das Einmaleins mit Quadraten
Tia und Teo legen mit Quadraten verschiedene Rechtecke.

Tia entdeckt, dass sich dahinter Einmaleins-Aufgaben
verstecken.

Das ist ein 2+ 3-Rechteck,
es besteht aus 6 Quadraten.

Welche Einmqleins-Aufgoben sind in den folgenden Rechtecken enthalten?

BE - i B

~« -Rechteck ~ «  Rechteck =« -Rechteck = .  Rechteck

Quadrate Quadrate Quadrate Quadrate

Zeichne folgende Einmoleins-Aufgoben in den Raster.

2-3 53 8-6 b

Die farbigen Figuren stellen Einmcleins-Aufgaben dar.

Finde sie. Schreibe die Losung in dein Heft.

T

Bilde mit 10 Quadraten, 12 Quadraten und 24 Quadraten ein Rechteck.
Wie viele Lésungen findest du jeweils?

Wie heiBen die dazu passenden Einmoleins—Aufgcﬂoen? Arbeite in dein Hef’r!
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Ich kann Figuren spiegeln.

Symmetrie und Spiegelung

Tia und Teo beobachten einen SchmeHerling.

rvﬁ_u:
///Lé)/_\}\/enn der SchmeHerling die FIUQel Zusommengib+,

dann passen sie genau oufeinqnder.

Der SchmeHerling ist symmeirisch.

Suche in einem Tierlexikon oder im Internet weitere Beispiele fir Symmetrien bei Tieren.

Spiegle die Figuren an der Symmetrieachse. Beachte, dass die Symmetrie bestehen

bleibt.

Spiegle die Namen. Du kannst auch deinen Namen spiegeln.

ANNA KURT

Einige Buchstaben und Ziffern sind symme’rrisch. Zeichne die Symmefrieochse ein.
Gibt es noch weitere symmefrische Buchstaben oder Ziﬁern?
Wenn ja, schreibe sie auf und zeichne ebenfalls die Symmetrieachse ein.

3 OACEHMT V

Die Figur ist nicht ganz symmetrisch. :)

Was kénnte gedndert werden, |

damit sie wirklich symme’rrisch iste

Zeichne ouf!

© Lernen mit Teo & Tia, G&G Verlag 5
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~Ich kann Figuren vergroBern und verkleinern.

VergroRern und Verkleinern

Tia betrachtet einen Kafer unter der Lupe.
Der Kéfer erscheint unter der Lupe vergréBert.
Teo betrachtet ein Foto eines Hochhauses.
Am Foto ist das Gebdude verkleinert.

Uberlege: Wann kann es notwendig sein, Dinge vergréBert darzustellen?
Wann kann es notwendig sein, Dinge verkleinert dazustellen?

Diese Tiere erscheinen unter der Lupe um das FUnﬁache vergréBer’r.

Miss die Langen ab. Wie lang sind die Tiere in Wirklichkeit?

Zeichne die Figuren Vergré')Berf auf ein kariertes Blatt Papier.
Jede Strecke muss doppelt so lqng sein wie die gezeichne’re.

Auf dem Foto ist Mia 5 cm groB. In Wirklichkeit ist sie aber dreiBig Mal gréBer.
Wie groB ist Mia wirklich?

Zeichne die Figur verkleinert auf ein kariertes Blatt Papier.
Jede Strecke darf nur halb so lang sein wie hier gezeichnet.

6 © Lernen mit Teo & Tia, G&G Verlag



Ich kann Parallele und rechte Winkel zeichnen. /’)G\‘}." Ny
=795 &

= -‘: " ks
&g

Schneidende und parallele Linien / Rechte Winkel

Mit deinem Geodreieck kannst zu zeichnen:
schneidende Linien parallele Linien rechte Winkel

Nalas/

Zeichne zur gegebenen Linie (Geraden) A
a. eine Gerade, die sie im Punkt A schneidet
b. eine parallele Linie
c. eine Gerade, die mit der gezeichneten
einen rechten Winkel einschlie3t

Zeichne zur gegebenen Geraden 3. Zeichne jeweils eine Gerade durch die
mindestens drei parallele Geraden. Punkte, sodass rechte Winkel entstehen.

/ I —

Zeichne auf ein Blatt Papier.

a. drei Gerade, die einander in einem einzigen Punkt schneiden

b. drei Gerade mit drei Schnittpunkten

c. vier Gerade mit drei Schnittpunkten

d. eine Gerade mit drei parallelen Geraden

e. eine Gerade, die mit einer anderen Geraden einen rechten Winkel bildet

Teo sagt: ,Parallele Geraden schneiden einander niemals,
auch wenn man sie ganz weit verlangert.”

Hat er Recht? Begrijnde deine Meinung.

Diese Figuren haben rechte Winkel. Kontrolliere mit deinem Geodreieck.

Kennzeichne die rechten Winkel mit: b

DN DO
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@’% Ich kenne den Platz fiir Hunderter, Zehner und Einer.

Zahlen bis 1000 - Stellenwert

10 Einer (E) nd 1 Zehner-Stange (Z)

10 Zehner-Stangen nd 1 Hunderter-Platte (H)
oder 100 Einer

10 Hunderter-Plalten - 1 Tausender-Wiirfel (T)
oder 100 Zehner
oder 1 000 Einer

..."0 Jede Bindelung hat ihren Platz in der Stellenwerttabelle.

Wenn eine Stelle nicht besetzt ist, so schreibt man eine Null.

TIH|Z|E
1710{0]0

1. Suche den richtigen Platz fur Hunderter, Zehner und Einer. Erganze.

B EEE
enner
-" 3 Einer 2143
B W e H[Z]E
] B
IIII ——H IH|ZIE H|ZI|E
7
_E
--- —H HlZ|E H|ZI|E

2. Gestalte weitere Aufgaben nach diesem Vorbild.

8 © Lernen mit Teo & Tia, G&G Verlag



Zahlen bis 1000 - Biindeln

O Einer kénnen zu

2 Zehnersiongen
zusammengelegf werden.

20E=27

II

20E - 27

Ich kann Blindelungen durchfiihren.

A

W

Y
=595
R

Zuscmmengelegi werden.

20Z=2H
20 Z — 2H

20 Zehner kénnen zu
2 HunderferploHen

Bindle. Finde Hunderter, Zehner und Einer. Falls méglich, lege zuerst mit Material.

T
|

1H 227

1PE =1Z3E 3Z15E
L1E =4 Z1E 7Z22E
237 = 4L Z39E
60 Z = 30 Z4E
34 Z = 63 Z 24 E

© Lernen mit Teo & Tia, G&G Verlag

2. Zeichne quf ein Blaft und ergénze. » 27 14E =" =3Z4E

0VZME =
23 Z =
6 Z7E =
b Z12E =
100 Z =




"4 =
4 - -
. @ Ich kenne die Stellenwerte von Zahlen.

e ¢

Aus4Hund 3Zund 5E bH+32Z+5E=1435 H

lasst sich eine Zahl 400 + 30 + 5 = 435 L35
zusammensetzen. 435 = 400 + 30 + &
1. Schreibe die Zahlen. Denke an die Stellenwerttabelle.
3H6Z6E=__ 9H1ZS5E= 5Z9E3H=___
6 Z3H1E=__ 2H6EL Z = FH8Z0E=__
2E572=____ 7Z3H-= 6 H3E =
2. Ergdnze.
H| Z | E | Zahl
700+ 30+ 4 =7H+3Z+4E
500 + 7 =
50 + 800 + 8 =
100 + 30 =
70+ 5 =
400 =
6 + 900 + 10 =
3. Woraus besteht die Zahl?
H| Z | E H|Z | E
786 = 700 + 80 + 6 670 =
391 = 123 =
904 = 500 =
83 = 999 =

4. Erstelle Ziffernquien von 1 bis 9. Lege diese Ziffernkor’ren verdeckt ouf.
Wahle drei Ziﬁernkorfen und bilde die gréB’rmégliche und
die kleinsfmégliche Zahl. Schreibe sie auf.

Ziﬁernkor’ren 9r63*m69[iche Zahl kleins’rmégliche Zahl .

O [
O
HENEN

10 © Lernen mit Teo & Tia, G&G Verlag



?
Ich kann Zahlen richtig benennen. =

Zahlen bis 1000 - Sprechweise

70, 3 = (%3
///V@—(){ Hunderter 5 Hunderter ;@\\\
4 Zehner und 3 Zehner und
3 Einer»6HA47Z3E > 7/ Einer»5H3Z7Z7E—>»
ergeben die gesprochene Zahl ergeben die gesprochene Zahl
sechshunder+dreiundvierzig = 643 fUnfhunderisiebenunddreiﬁig =537

Schreibweise: Zuerst dieH, @ @ @  Sprechweise: ZuerstdieH, @ ® @

dann die Z, H Z E dann die E, H Z E
danach die E. A danach die Z. \}//

1. Verbinde die Zahl mit dem passenden Zahlwort.

483 zweihunderfeinundsiebzig
581 fiinfhundertachtzehn
271 vierhundertdreiundachtzig
518 vierhundertachtunddreiBig
438 zweihundertsiebzehn
217 fiinfhunderteinundachtzig

2. Schreibe die Zahlwérter.

274 = 169 =
501 = 854 =
348 = 902 =
737 = 333 =
3. Zeichne die Zahlen mit H o
zweihundertsiebenundzwanzig dreihundertfunf vierhundertneunzehn

© Lernen mit Teo & Tia, G&G Verlag 11



b TN
N e \ :
e -;‘; % D‘} Ich kann Zahlen am Rechenstrich darstellen.

Pt
= :

Zahlen bis 1000 - Rechenstrich

g%&g_@: Dann liegt 790 AT
223¥/Die HZahlen (Hunderter-Zahlen) _7;-

ungefdahr hier.
werden immer um einen Hunderter
mehr. Zwischen den Hundertern
befinden sich Zehner und Einer.

(0] [100] [200] [300] [400] [500] [600| [700| [800] [900] [1000]

1. Ergdnze die H-Zahlen. Trage die Zahlen auf dem Rechenstrich ein, wo sie ungefdhr liegen.

218 821 : : | | | | | | | 1 |

1% N N N O O N N

615 165 I I | | | | | | | | |

1) N N N N N (O RO N

2. Trage die Zahlen am Rechenstrich ungefc’jhr ein.

350, 305, 335 ‘ '

400

950, 999 960 ‘ '

1000

3. Trage die beiden Nachbarhunderter am Rechenstrich ein.

| |
a. :

5 ][] = 5

m 4 "
] R ]

4. Zahlenratsel.

Die Zahl liegt in der Wie viele Zahlen befinden Die Zahl liegt genau
Mitte von 500 und 600. sich zwischen 460 und 4702 vor 1 000.

12 © Lernen mit Teo & Tia, G&G Verlag



Ich kann Zahlennachbarn finden.

Zahlen bis 1000 - Zahlennachbarn

*:;32{ & Zahlen haben 342 hat als Einernachbarn 341 und 343.
- Nachbarzahlen. Die Zehnernachbarn sind 340 und 350. &
Die Hunderternachbarn sind 300 und 400. \

341 | | 343
| |

300 340 350 400
342

1. Ergdnze.

H-Vorgénger | ZVorgénger |E-Vorganger | ZAHL | ENachfolger | Z-Nachfolger | HNachfolger
41
389
264

2. Was liegi der gegebenen Zahl naher? H-Vorgdnger oder H-Nochfolger? Kreuze an.

H-Vorgénger ZAHL H-Nachfolger
Q 800 892 900 Q
d 300 314 400 d
d 600 650 700 d

3. Was liegi der gegebenen Zahl naher? ZNorgdnger oder Z—Nochfolger? Kreuze an.

ZNorganger ZAHL Z-Nachfolger
420 473 430 Q
240 245 250 Q
560 564 570 Q
e
Liegt die Zahl néher beim Liegt die Zahl néher beim Uﬁg
H-Vorgdnger bzw. Z-Vorgdnger, H-Nachfolger bzw. Z-Nachfolger, ;
so wird abgerundet. so wird aufgerundet. -
e | 420] [423] [430| O 01| 420] |429] |430]

Liegt die Zahl jedoch genau in der Mitte, so muss auf den

H-Nochfolger bzw. den Z—Nochfolger gerunde’r werden. | 420 | I 425 l | 43O|

© Lernen mit Teo & Tia, G&G Verlag 13



P
( Cfste - Ich kann Zahlenratsel I6sen.
XNy

Zahlenratsel

1. Suche mégliche Fehler in den Zahlwértern. Schreibe die Zahl. %:\Z {}

siebenhundertu nddreiundoch’rzig:

qch’rhunderfzwélf:

g

2. Kreise die richtige Zahl ein.

einhunderfzweiundsiebzig

100 72 127 172

neunhunderfeinundach’rzig

fi]nfundhunderfvierzig:

}i\? Z\}vierundhunderiundneunzwonzig:

zweihunderifijnfzig

250

200 50 520

fUnfhunderfsiebenundzquzig

918 981 900 180 527
3. Zeichne die Pfeile = richtig ein und
beginne bei der kleinsten Zahl. 3T6 >< 573
539 — 367
4. Zeichne die Pfeile = richtig ein und
beginne bei der gréﬁfen Zahl. 979 >< 8(‘)9
989 — 898
- | Wie heiBt die kleinste S | Wie heiBt die groBte 7.

dreistellige Zahl mit

Hunderlerstelle?

dreistellige Zahl mit
der Ziffer 7 an der drei gleichen Ziﬁern?

H|Z|E

H

Z

14

500 27 20 792

Wie heifl3t die kleinste
dreistellige Zahl mit
geraden Ziffern2

© Lernen mit Teo & Tia, G&G Verlag
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Ich kann Plus- und Minusrechnungen ohne I'C ) n
Uber- und Unterschreitung I6sen. >

Plus- und Minusrechnen im Zahlenraum 1 000 ohne Uber- und Unterschreitung

Diese Rechnungen lassen sich
in einem Rechenschritt l6sen.

(i

Z

p—
—

L&
E Achte auf Hunder’rer,’@i\\

Zehner und Einer.

Lose diese Aufgoben und zeichne. Arbeite in dein Heﬂ.

400 + 30 = 430 400 + 3 = 403
HEEENII NeN
500 + 20 = 700 + 8 =
300 + 7 = 900 + 53 =
600 + 86 = 100 + 40 =

Lése und zeichne. Arbeite in dein Hef’r.

210 + 8 = 218

| R

DDDDD

3,0 + 8= 650 + 20 =
530 + 50 = 980 + 3=
210 + 400 = 103 + 5=
702+ 7 = 470 + 200 =

Lose und zeichne. Arbeite in dein Heft.
280 - 30 = 250

B

480 — 30 = 309 - 7
90 - 400 = 670 - 40
805 — 4 = 580 — 200

Miriam fc'jhr’r mit ihren Eltern auf der Autobahn.

210 + 80 = 290

[ JUHHTH

208 - 3 = 205

‘ ==l

Sie sieht einen Wegweiser. Miriam maéchte wissen,

wie weit es von Almstadt nach Burghausen ist.

© Lernen mit Teo & Tia, G&G Verlag

400 + 35 = 435

N

400 + 62 =

200 + 30 = rﬁ:fﬁ'ffﬂ
| )
800 + 5= &

DDDDD

210 + 400 = 610

HlE EEEN

80k + L =
360 + 600 =
720 + 60 =
570 + 10 =

208 — 100 = 108
DZ sagee

270 - 60 =
720 - 300
108 - 3

Almstadt 80 km

Burghausen 290 km

15



... wenn das Lernen von vielen Erfolgserlebnissen begleitet wird.

»,Lernen mit Teo und Tia — Mathematik 3“ ermoglicht ein gezieltes und effektives
Training ab der 3. Klasse Volksschule. Die systematisch aufgebauten Ubungen
helfen, ein grundlegendes Verstandnis fir die Mathematik zu bekommen,
Zusammenhadnge zu verstehen und eigene Losungswege zu finden.

Ganz nach dem Motto: Weil das Kind Giber Zahlen, GroRen und Formen Bescheid,
dann fallt Mathematik leicht!

Schwerpunkte in diesem Band

Erarbeitung der Zahlen bis 1 000

Stellenwertverstandnis

Schriftliche Addition, Subtraktion, Multiplikation und Division
Ratsel- und Knobelaufgaben als Training der Problemlésekompetenz
GrolRen: Langenmalie, GewichtsmaRe, Zeitmale

Umfang und Flache

Geometrische Korper

YYYYVYYVYY

Lerne Seite fir Seite!
Mit jedem eingeklebten
Sticker wachst dein Wissen!

ISBN 978-3-7074-2206-1
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78310 422061 Weitere Informationen unter www.ggverlag.at
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