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Liebe Eltern,

das Buch ,Lernen mit Teo und Tia Mathematik 2“ deckt die Lehrplaninhalte und Kompetenzen,
die Schiilerinnen und Schiiler in der zweiten Schulstufe erwerben sollen, schrittweise und auf
Grundlage von wissenschaftlichen Erkenntnissen ab.

Um Problemen im Umgang mit zweistelligen Zahlen entgegenzuwirken, werden Anleitungen
und Aufgabenstellungen fir die Erarbeitung eines Grundverstandnisses dargeboten, das auch die
Grundlage fur Plus- und Minusaufgaben sowie fiir das Erlernen der Malaufgaben ist. Geeignete
Darstellungsmoglichkeiten helfen den Kindern, Zehner und Einer bewusst zu unterscheiden.

Am Beginn jeder Aufgabenserie geben die Tigerin Tia und Tiger Teo Hinweise oder diskutieren
unterschiedliche Losungsstrategien. Die Inhalte sind so aufgebaut, dass die Reihenfolge der Seiten
eingehalten werden soll. Neue Themen setzen die Kenntnis bereits zuvor behandelter Inhalte voraus.

Damit Kinder ein Verstandnis fiir groBere Zahlen entwickeln, werden Mengen durch Biindeln
strukturiert und unterschiedlich dargestellt. Zahlen konnen mit Zehnerstangen und Einerwiirfeln
sowie am Hunderterpunktefeld dargestellt werden. Fiir das Ordnen und Vergleichen von Zahlen
wird der Rechenstrich genutzt.

Das Verstandnis fiir Zahlen ist fiir das Rechnen zentral.

Viele Rechenwege basieren auf dem Zerlegen der Zahlen in ihre Stellenwerte und dem Nutzen
von Analogien. Daher ist fiir das Rechnen mit Zahlen im Zahlenraum 100 die Kenntnis der Grund-
aufgaben eine notwendige Voraussetzung (siehe Band 1 dieser Reihe).

Beim Losen von Plus- und Minusaufgaben im Zahlenraum 100 liegt das Augenmerk darauf,

dass unterschiedliche Rechenwege vorgestellt und umgesetzt werden. Der Fokus liegt im flexiblen
Anwenden der Losungswege und in der Darstellung dieser Operationen. Das Hunderterpunktefeld
findet sich zum Ausschneiden im Losungsteil und wird fiir das Darstellen von Zahlen und fiir die
Erarbeitung der Malaufgaben benétigt. Ebenso werden Faltbiichlein zum Uben und Automatisieren
der Aufgabenserien zur Verfliigung gestellt.

Beim Erarbeiten der Einmaleins-Aufgaben wird nach dem Prinzip der Ganzheitlichkeit vorgegan-
gen: Die Kinder sollen nicht Malreihe fiir Malreihe (unverstanden) auswendig lernen, sondern die
Zusammenhange zwischen den Malaufgaben kennen und nutzen lernen. So werden zundchst die
sogenannten Kernaufgaben erarbeitet und von diesen ausgehend die weiteren Malaufgaben ab-
geleitet. Ziel ist bei der ganzheitlichen Methode, dass die Kinder letztlich die Einmaleins-Aufgaben
vollstandig automatisiert beherrschen.

Im Bereich der Geometrie und GroBen werden Grundbegriffe eingefiihrt, vertieft und gelibt,
Sachverhalte der Umwelt werden thematisiert und raumliche Vorstellungen aufgebaut.

Die geforderten Kompetenzbereiche der Bildungsstandards sowie der Verweis auf den Lehrplan
werden bei den Losungen genannt. Die Aufgaben sollen selbststandig bearbeitet werden.

Die Losungen ermoglichen die Selbstkontrolle. Wenn die Aufgaben korrekt gelst und gekonnt

werden, so kann lhr Kind in das vorgesehene Feld einen Sticker kleben (= Feld mit grauem Tiger
oben auf jeder Seite). Die Sticker dokumentieren den Lernfortschritt Ihres Kindes.

Wir wiinschen viel Freude beim Verstehen, Uben und Lernen!

Isabella Benischek, Anita Summer, Regina Zeindl-Steiner



P “%’3 Ich kenne mich mit Formen aus.
w.:z'f%f =

1.

Flachen

Rechtecke -, Quadrate ., Dreiecke A und Kreise ‘

sind ebene Flachen.

Tia sagt: ,Rechtecke sind besondere Vierecke. Quadrate sind besondere
Rechtecke.” Hat sie damit recht? Begrijnde deine Meinung.

Wie viele?
b. c.
H H
1]
PAPAN
__ Kreise Rechtecke ____ Dreiecke

Die Figuren liegen Ubereinander. Wie viele Figuren sind es?

Welche Figur liegt ganz unteng Welche Figur liegt ganz oben?
a. b.

Rechtecke Rechtecke
Quadrate Quadrate
Dreiecke Dreiecke
Kreise Kreise
unten: unten:
oben: oben:

Setze das Muster for’r.

OANOA
HOE HO

Erfinde selbst ein Muster.
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Ich kann Mengen biindeln und ﬁﬁg;i‘k)
Zahlen veranschaulichen ?."«: S

_—
~

g

Zahlen bis 100 — Biindeln

//W/r;:h habe gezahlt. Ich habe immer 10 Wiirfel ’7\'\;&
Es sind 27 Wiirfel. zusammengelegt.
B g m - B B E m So sehe ich genau 27 Wiirfel.
T e Y WO s s s
LmE_® _Em g EEEmmEmEmm 2 Zehner
m DEEEE EE 7 Einer
Immer 10 Wiirfel ergeben ein volles Zehnerfeld. : : : : :

10 Wiirfel kénnen aber auch zu einer ZEHNERSTANGE zusammengelegt
werden. Zeichne sie so: I

Die Einzelnen - die EINER - bleiben so: m
Biindeln hilf’r fUr das Erqusen der Menge ohne ein Zdhlen aller Elemente.

Finde Zehner und verbleibende Einer.

=
= [E— ::..: .l.-:.
oe :-'-'- -.I
giBmg 0y
= Oodg
3 Zehner 2 Einer |= :- o '----
372E =’ °%e" e
m B E_= m B B =
.I-.--I-. .:.-I-I. ..I
B pgBgEyg = B gigEmgg
o = = | = 8 m
" " 5B '.': l.-.'.'-':l-.':
m " . BEge " m_m
m @ mE g8 S R L R R
BEm O g Ypg EmE @ g0
-I.I :. m_ " - . | :=.-::.::
5, 5o ER= .I--l.l-l-..
= :-.l.l mE. Egt I--I.
B ggo"® mo B pu® =
.I:.I :l.. ..ll..-..-=.-.
= =
:. .: - .-.. :. .:-. .--..-

Geslalte weitere Aufgoben nach diesem Vorbild.
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AN
g % i‘i Ich kenne den Platz fiir
“ = Zehner und Einer in der Stellenwerttabelle.

Zahlen bis 100 - Stellenwert

//“"/EEHNER und EINER haben
in einer Tabelle ihren
bestimmten Platz:

III . 3 Zehner

4 Einer

. &2
3 ZEHNER in die Zehnerspo”éf’\@;@
4 EINER in die Einerspalte.

In der Stellenwerttabelle sehe

Z|E ich wie viele E und

3| 4 wie viele Z ich habe.

o EINER belegen immer die Einerstelle. ZEHNER belegen immer die Zehner-
stelle. Es kann vorkommen, dass die Einerslelle oder die Zehnerstelle leer
bleibt. Die leere Einerstelle muss mit einer Null belegt werden. Die leere
Zehnerstelle muss nicht belegt werden, da 04 und 4 fur die gleiche Anzahl
stehen. An verschiedenen Stellen hat dieselbe Ziffer eine unterschiedliche

E

A

Bedeufung. 7T E 7

1. Suche den rich’rigen Platz fi]r ZEHNER und EINER. Ergdnze.

4 Zehner Z | E 3 Zehner Z | E
: 2 Einer L | 9 ] _ Einer
I I ~ Zehner | Z | E _Z | Z|E
I _ Einer =k
'. o ~ Zehner | Z | E I \ _Z | Z|E
- : _ Einer \ I I =
l-l- : = 7 Z | E X I'I \ B
o - \ I .

2. Gestalte weitere Aufgaben nach diesem Vorbild.

6
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Ich kann Zahlen richtig benennen. /’.@“}"}\

Zahlen bis 100 - Sprechweise

12
&
/Féfz ZEHNER und 2 EINER (4 Z 2 E) ergeben

die gesprochene Zahl » zwei-und-vierzig - 42

Dann werden 5 ZEHNER und 4 EINER

als vier-und-fl'.]nfzig -+ 54 gesprochen.

% Die Sprechweise ist umgekehrt zur Schreibrichtung.
Schreibrich’rung: Zuerst die ZEHNER = dann die EINER.
Sprechweise: Zuerst die EINER - dann die ZEHNER.

1. Die ZEHNERZAHLEN werden meist als -ZIG-Zahlen (Zehner Im Ganzen)
gesprochen = 4 Z = vierzig. Es gibt Sonderfdlle, die in der folgenden

Tabelle rot hervorgehoben sind. Die Einer werden zuerst gesprochen.

Dann folgen die Zehner = -ZIG-Zahl.

ZStangen | Z | Zahl | Sprechweise Stellen- | Tabelle | Sprechweise Zahl
172 10 zehn werte > T E
27| 20 zwanzig 4 7 5E L | 5 fanfundvierzig 45
37| 30 dreiBig 7 E
4L 71 40 vierzig 6 Z7E
57| 50 fﬂnfzig 7| E
67| 60 sechzig 1Z9E
7Z| 70 siebzig Z | E
87| 80 qch’rzig 322t
97| 90 neunzig 87 Z E
10Z | 100 hundert
b 7 3E Z LS
9Z7Z6E Z |
10 Zehner werden zu einer Hunderterplatte zusammengelegt - -
H| Z| E i
10 Zehner = 1 Hunderter Die Stellenwerttabelle bekommt
11010 links eine Spalte dazu.

© Lernen mit Teo & Tia, G&G Verlag 7
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Y Ich kann Zahlen am Hunderterfeld erkennen
) und darstellen.

5
» b
\
;I\\

Zahlen bis 100 — Hunderterfeld

Zahlen kénnen auch am

q_‘fl?.: Hunderterfeld dargestellt werden.

L

Ao Das Hunderterfeld besteht

aus 10 Zehnern.

10 Zehner = 1 Hunderter

OOO000:00000
OO000:00000
OO000:00000
OOO000:i00000
OOO0O00:i 00000
OO000: 00000
00000 :00000
OOO000:00000
OO000:; 00000
CO000:00000

W 46 besteht aus 4 Z und 6 E - [83382758352

und ld&sst sich mit 40 + 6 6 E letetetettetetetets!

am Hunderterfeld darstellen. 08999189999

% Nulze beim Finden der Zahlen zuerst die geordneten Zehner und dann

schaue auf die Einer. So lassen sich alle Zahlen finden und darstellen.

1. Welche Zahlen sind dorges’relH?

0000000000 0000000000 00000 00000
0000000000 Z | E 0000000000 Z | E 00000 ;00000 Z | E
0000000000 0000000000 0000000000
0000000000 0000000000 0000000000
0000000000 312 0000000000 000000000
0000000000 0000000000 0000000000
0000000000 0000000000 000000000
0000000000 0000000000 000000000
0000000000 32 0000000000 0000000000
0000000000 00000i00000 000000000
30 + 2
zweiunddreiﬁig

2. Zeichne die Zahlen ein und vervolls’rcndlge.

00000 00000 00000100000 00000 00000
0000000000 Z | E 0000000000 Z | E 000000000 Z | E
0000000000 0000000000 0000000000
0000000000 0000000000 000000000
00000i00000| | &4 | 7 00000{00000 213 0000000000 | 6
0000000000 0000000000 0000000000
0000000000 0000000000 0000000000
0000000000 00000: 00000 0000000000
0000000000 0000000000 00000

0000000000 00000:00000 00000

00000 00000 00000100000 00000 00000
0000000000 Z | E 0000000000 E 0000000000 Z | E
0000000000 0000000000 000000000
0000000000 0000000000 leleleleleHolele]ole]
0000000000 9 0000000000 81| 8 0000000000 7
0000000000 0000000000 0000000000
0000000000 00000i 00000 0000000000
0000000000 0000000000 000000000
0000000000 0000000000 0000000000
00000:i00000 00000:i00000 00000i00000
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Ich kann Zahlen am Rechenstrich darstellen.

Zahlen bis 100 — Rechenstrich

Dann lieg’r 85

ungefdhr hier. .,gg\@

In der Mitte zwischen

0 und 100 liegt 50.

100

1. Trage die Zahlen auf dem Rechenstrich ein, wo sie ungefdhr liegen.

10, 80, 40, 60 I |
100

29,55,75, 99 I I

3, 80, 20, 79 | |

Nimm dir ein langeres Seil. Erstelle Zahlenkarten von O bis 100.

Ziehe einige Zahlenkarten und ordne sie am Seil dem ungeféhren Platz zu.
Beginne beim Zuordnen mit den Zehnerzahlen.

Mache diese Ubung ofter.

© Lernen mit Teo & Tia, G&G Verlag 9



Ich kann Anzahlen schon gut schatzen.

Schatzen und Zahlen

chc’i’rzen ist gar nicht so Das stimmt. Manchmal konn;@&
einfach. Das muss man oft man aber die Dinge geschickt
Uben. zusammenfassen, um sie schnell

zdhlen zu kénnen.

1. Schatze und zdhle.

Wie viele Wie viele Végel?
Tomaten?

geschdizf: gezc’jhl’r: geschaizf: gezahlf:
Wie viele Blumen? Wie viele Ameisen?

X x X P
6 e e
geschd’rz’r: gezéhl’r: geschd’rz’r: gezéhl’r:

2. Schatze und zahle.

Welche Anzahl kannst du leichter bestimmen? o O "
Begriinde deine Meinung! o © . @ o .
® O © ® @ ® O

o> %o° ©e° o O .
©@©© OO0 6 ©

© © © o

@ 00 ) OO ° o © o
®©0 OO0 00 o ®

10 © Lernen mit Teo & Tia, G&G Verlcg



Ich kann Ansichten erkennen und zeichnen.

Mit Wiirfeln bauen — Wiirfelgebaude

Tia und Teo bauen Wiirfelgebdude. Sie zeichnen auch die Baupléne.

WUrfelgebdude: Bauplcn:
' — 1 1 2 | 2

2. Seitenansichten. Von wo aus siehst du das Gebdaude?
Von vorn, von hinten, von links, von rechts oder von oben?

von von

von von

3. Zeichne selbst Ansichten des Gebdudes.

von vorne von oben

von rechts von links

© Lernen mit Teo & Tia, G&G Verlqg 11
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[{—v,";?% ;:)“\l Ich kann Plusrechnungen
SN =
‘

0 $
&

Plusrechnen im Zahlenraum 100

ohne Uberschreitung lésen.

"."o Jeder Zehner ist gleich aufgebaut.

1. Lose die Packchen und zeichne sie.

10 + 1
10 + 2
10 + 3
10+ &
10 +
10 +
10 +
10 +
10 +
10 + 10

A 2R 2R A

\

\

e

e

g
12

20

| 20+ 1
. 20+ 2
20 +
20 +
20 +
20 +
20 +
20 +
20 +
20 +

A 2R 2R A

\

\

e

-

40 +
40 +
40 +
40 +
40 +
40 +
40 +
40 +
40 +
40 +

1
2

\ NN R AN AR A

\

\

-

Schreibe die Pdackchen vollsiéndig in dein Heﬂ und zeichne sie.

50 + 1

[

@‘ﬁ“

-

1

70 + 1

Zeichne die Aufgaben,

dann lasst sich die Lésung

anschaulich ermitteln.

2. Zeichne diese Aufgoben und l6se sie. Arbeite in dein Hef’r.

46 + 2
30 + 15
51 + 20
74 + 13

12

S+ 62 =
20 + 43 =
3+ 75 =
61 + 24 =

-

71

|:|H§. LzuZ
ss EzuE

26

+3 =29

69 - 3=
73 - 30 =
59 — 21 =
46 — 30 =

90 +

17 - N

42 — 20

.o~

42 — 20 = 22

29 - 9=
81 - 60 =
62 - 31 =
9 - 5=

© Lernen mit Teo & Tia, G&G Verlag



Plusrechnen im Zahlenraum 100
Weg 1: Stellen extra — Zehner und Einer getrennt

=7

lch rechne Zehner
und Einer ge’rrennf.

37 + 26 = 63

37 + 26

z+2 30 + 20 = 50ﬂGesqm+summe

E+8) Z+ 6 =13

1.

Ich kann Plusrechnungen
auf dem Weg - Stellen extra —l6sen. { T,

:,.E\é‘
Ich trenne Zehner und \Ex&

Einer und rechne so.

37 + 26 = 63

E+B) 7+ 6 =13 §|Gesomisumme
z+2 30+ 20 = 50

Zeichne und rechne. Rechne abwechselnd wie Tia und Teo.

b + 27 66 + 15
Sh + 27 = 66 + 15 =
50 + 20 = 6+ 5 =
b + 7 = 60 + 10 =
36 + 47 26 + 17
36 + 47 = 26 + 17 =
2. 46 + 45 = 99 + 23 = 37 + 36 =
48 + 37 = 73 + 16 = 56 + 25 =

© Lernen mit Teo & Tia, G&G Verlag
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... wenn das Lernen von vielen Erfolgserlebnissen begleitet wird.

,Lernen mit Teo und Tia — Mathematik 2“ ermdglicht ein gezieltes und effektives
Training ab der 2. Klasse Volksschule. Die systematisch aufgebauten Ubungen
helfen, ein grundlegendes Verstandnis flr die Mathematik zu bekommen,
Zusammenhange zu verstehen und eigene Losungswege zu finden.

Ganz nach dem Motto: Weil das Kind tber Zahlen, GroRen und Formen Bescheid,
dann fallt Mathematik leicht!

Schwerpunkte in diesem Band

Erarbeitung der Zahlen bis 100
Stellenwertverstandnis

Plus- und Minusaufgaben im Zahlenraum 100
Grundvorstellungen zum Malnehmen — das kleine Einmaleins
Geometrie

Spiegelfiguren — Symmetrie

GroRen: Langenmalie, Gewichtsmalde, Zeitmalle, Liter
Unser Geld: Euro und Cent

Sachaufgaben

Statistik

YYYYYYYYYY

Lerne Seite fiir Seite!
Mit jedem eingeklebten
Sticker wichst dein Wissen!

ISBN 978-3-7074-2205-4
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78310 49205 Weitere Informationen unter www.ggverlag.at
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