Kinder spielend fordern

Logik, Kreativitat, Motorik

fur Kindergartenkinder
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Liebe Erwachsene,

es ist eigentlich ganz einfach: Kinder lernen dann gerne, wenn ihnen ihre
Arbeit Spald macht. Die Aufgaben in diesem Buch wurden nach padagogischen
Gesichtspunkten so gestaltet, dass sie spielerisch losbar sind und Kinder
fordern, aber nicht tGberfordern.

Durch die vielfaltigen Aufgaben aus den Bereichen Motorik, Logik und
Kreativitat erwerben Kinder elementare Fertigkeiten, die spater in der Schule
unverzichtbar sind, wie zum Beispiel:

e Stifte richtig halten

e Linien kontrolliert ziehen (bzw. Punkte, Striche, Schleifen ausflihren)
e Formen erkennen und zuordnen

e Farbfolgen und Muster logisch richtig fortsetzen

e Genaues Schauen, Konzentration

Von den Vorgaben gehen motivierende Impulse aus, das Kind wird zur
Selbsttatigkeit angeregt. Dem Kind sollte die Moglichkeit geboten werden,
die Aufgabe selbststandig l6sen zu dirfen. Wie lange daflir gebraucht wird,
spielt keine Rolle. Die Mithilfe der Erwachsenen soll nur darin bestehen,
die Uberschrift vorzulesen.

Bei manchen Aufgaben gibt es hellgraue Linien;

sie sind als ,Hilfslinien” gedacht, die das Kind nachziehen soll.

So wird es mit einer neuen Form vertraut gemacht und im motorischen
Lernen unterstutzt.

Genaues Schauen, das Erkennen von Gemeinsamkeiten und Gegensatzen
in Farbe, Form oder Lage ist ebenfallsThema vieler Ubungsseiten.

Die Beschrankung auf wenige grafische Grundmuster ermoglicht die
Konzentration auf die gestellte (Denk)Aufgabe und entspricht dem
zeichnerischen Kénnen der Altersstufe.

Das vorliegende Buch wurde hauptsachlich fir Kinder im Alter von

4 - 5 Jahren entwickelt; es kann jedoch bis zum Schulalter verwendet werden.
Etwas schwieriger sind die Aufgaben in ,Schlau! Lustig! Genau!”

fiir Vorschulkinder, das ich lhnen im Anschluss an die Ubungen des
vorliegenden Buches empfehlen mochte.

Gutes Gelingen und viel Spal3 wiinscht
Engelbert Gressl



Bemale die ,,Buntwiirmer” wie du willst:
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Zeichne kleine und groRe Gespenster:
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Familie Bunt-lgel:
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Zeichne und bemale so:




Male selbst eine Wiiste:




Geschicklichkeit trainieren, Denken iiben, SpaR haben und der Kreativitat freien Lauf

lassen — so werden Kinder im Kindergartenalter optimal gefordert!

Das vorliegende Buch, konzipiert fiir Kinder im Alter von 4 -5 Jahren, ist eine
wertvolle Hilfe fiir Eltern, Erzieherinnen und Lehrerinnen. Auf 8o Seiten gibt es witzige,

unterhaltsame Aufgaben, bei denen Kinder elementare Kenntnisse fiir den spateren

Schulbesuch spielerisch erwerben:

Stifte richtig halten

Linien kontrolliert ziehen

Formen erkennen und zuordnen

Farbfolgen und Muster logisch richtig fortsetzen
Genaues Schauen

Logik, Motorik, Kreativitat — die Grundlagen fiir einen erfolgreichen Schulstart!

... und von den witzigen Ubungen kénnen Kinder gar nicht genug bekommen!

In der gleichen Ausstattung erschienen:

Kinder spielend fordern

stig!
W e

Schlau! Lustig! Genau!
Vorschule, 5 -6 Jahre
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